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O zi de nastere

Rapunzel e acum o tdndrd frumoasd. A
crescut ascunsd Intr-un turn inalt, fdrd sa stie
cd Mama Gothel nu e adevdrata ei mamd si cd,
de fapt, o rdpise din pruncie, pentru a profita
de puterile pdrului ei lung si auriu, pe care il
atinge zilnic si astfel nu imbdtraneste niciodatda.
Dar Rapunzel crede cd Mama Gothel o tine in
turn din prea multd iubire, pentru a o proteja
de pericolele lumii de afard. Asa cd Rapunzel
priveste peisajul de la fereastrd si se intreabd ce
sunt lampioanele care plutesc pe cer in fiecare
an de ziua ei de nastere. Cum mdine va implini
optsprezece ani, stie deja ce cadou sd-i ceard
Mamei Gothel.

— Mamg, de ziua mea de nastere, as vrea...

Rapunzel ezita.

—Md gandeam cd poate md duci sd vad
luminitele plutitoare.

— Inutil, mardie Mama Gothel. Sunt stele.

— Stelele nu se miscd! protesteazd Rapunzel.
Trebuie sd le vad! Trebuie sd stiu ce sunt!

— Sdrmana mea copild! Nu se poate! Afard
sunt sdlbatici care vor sd-ti facd rdu.

Rapunzel tace si se aruncd tn bratele Mamei
Gothel, care ranjeste pe ascuns.
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,»De fapt, ce vreau mai mult? se Intreabd fata.
»Am tot ce-mi pot dori aici. Dacd ies din turn,
ce altceva voi gasi in afard de griji? Mai bine sd
nu cer prea multe...“ Si Rapunzel ofteazd. Poate
cd e mai bine sd te multumesti cu ce ai... desi, cu
sigurantd, asta nu te duce prea departe!
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Misiunea, Sergentului

Lucrurile aveau sd se schimbe acasd la Andy.
Pentru cd tdndrul urma sd plece la universitate,
jucdriile sale aveau sd fie depozitate in pod.
Intr-o dimineatd, Woody si Buzz il vdzurd pe
Sergent sdrind peste pervazul ferestrei impreund
cu oamenii sdi.

— Hei, Sergentule, ce faci? il intrebd Buzz.

— Lupta s-a sfarsit, prieteni! rdspunse solda-
tul. Asa cd noi plecdm!

Armata Sergentului nu mai avea decat doi
cadeti si pe el insusi. Sergentul considera cd era
de datoria lui sd le gdseascd un alt copil care s
se joace cu ei. Asa cd toti trei sdrird pe fereastrd,
deschizdndu-si parasutele.

— Spre noi aventuri, bdieti! le zise Sergentul.

Dupd cateva minute, unul dintre soldati strigd:

— Tintd vizibild la ora sase, comandante!

Toti trei vdzurd un magazin de jucdrii.

— Excelent, cadet! se bucurd Sergentul.

Aterizard in parcarea magazinului si astep-
tard ascunsi in apropierea intrdrii. In sfarsit,
Sergentul 1i anuntd cd o mamd si fiul ei se
pregdteau sd iasd.

— Baieti, fiti pregdtiti, sopti Sergentul. La
comanda mea...

Cand pustiul trecu prin fata lor, Sergentul le
dadu semnalul: ,,Porniti!“.
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Si sdrird toti In punga de hartie a copilului.
Dar Sergentul isi dddu seama cd, in loc sa se
intoarcd acasd, mama si bdiatul ei intrau intr-o
patiserie. Misiunea avea oare sd fie compromisd
din pricina cdtorva prdjituri?

“Benep « PIXAR
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Insula misterioasa

In noul sdu costum de Incredibil, Bob Parr
urcd in aeronava ultrarapidd care trebuia sd il
ducd spre locul unor noi aventuri. Aeronava
decold, iesi dintre nori, se indreptd cdtre o
lagund turcoaz si atinse suprafata apei, apoi se
scufundd sub valuri. In cateva secunde, ajunse
la un sas urias. In timp ce portile submarine se

inchideau in spatele lui, tubul unei pasarele se
fixd de fuselajul aeronavei. Domnul Incredibil

A

isi desprinse centura de sigurantd, se ridicd si o
insoti pe femeia elegantd care 1l astepta asezatd
intr-o navetd rotundd ca o bula.

— Incantat sd te revid, Mirage! zise el.

Apoi, naveta isi lud zborul. Dupd un scurt
traseu sub pdmant, iesi sub cerul liber. Fdcu un
virqj si se apropie de o cascadd enormd, care se
desfdcu in doud pentru a o ldsa sd treacd. Mica
navd se ridicd in interiorul vulcanului unde se
afla sediul firmei care-1 trimisese pe Bob Parr
in misiune. In sfarsit, usile automate ale unui
apartament superb se deschiserd in fata lui
Mirage si a oaspetelui sdu.

— Sedintd in sala de conferinte la ora 14 fix!
anuntd tdndra femeie.

Uimit, acesta fsi aruncd servieta pe pat si iesi
in balconul ce oferea o priveliste impresionantd.
Barbatul misterios care construise locul acesta
trebuie sd fi fost un geniu, gdndi domnul Incre-
dibil, privind oceanul.

Frumoasa:Bestia
Un inventator stralucit!

Nu te puteai plictisi in castelul printului si al
lui Belle. Prietenii soseau si plecau, iar Maurice,
tatdl tinerei stdpdne, lucra mereu la cate o inven-
tie. Intr-o dimineatd, Maurice puse o masindrie
in bucdtdrie si i-o ardtd guvernantei.

— Un instrument care ne va usura traiul, zise
el. Randuitorul de farfurii.

Asezd un teanc de farfurii sub bratul
masindriei, apoi apdsd pe un buton. Masindria
incepu sd lanseze vase in toate directiile,
spdrgdndu-le de pereti si de podea.

— Trebuie tmbundtdtitd, zise Maurice rusinat,
oprind masindria.
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A doua zi, tatdl stdpdnei reveni cu o altd in-
ventie.

— Este un curdtdtor de covoare, explicd el,
ardtdnd spre o cutie mare din care iesea un tub.

— Cum functioneazd? intrebd doamna Ceainic.

Maurice apdsd pe un buton. Instantaneu,
perdele, perne si ldmpi dispdrurd in interiorul
aparatului, ba chiar si Maurice fu in pericol sd
fie tras odatd cu ele.

A treia zi, inventatorul avu o altd idee: o
masind de spdlat care inundd primul etaj al
castelului.

— Maurice, 1i zise doamna Ceainic, este foar-
te drdgut din partea ta cd vrei sd-mi usurezi
munca. Dar singurul lucru pe care mi-1 doresc
este sd-mi aducd cineva o ceascd de ceai la
sfarsitul zilei.

— Am exact ceea ce doriti, spuse Maurice.

— Cum asa? spuse doamna Ceainic.

— Da, rdspunse inventatorul cu o plecdciune.
Permiteti-mi sd md prezint: Maurice, la ordinele
dumneavoastrd!

—
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LG lopotice
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Vesmant de vara

Clopotica se afld in misiune tn lumea oame-
nilor, unde zanele se pregdtesc sd instaleze vara.
Dar se plictiseste. Inventiile sale functioneazd

atat de bine, incat niciuna nu are nevoie de
reparatii.

Deodatd, mica ndzdrdvand o aude pe Noa,
zGna animalelor, razand cu poftd. Se indreaptd
spre eq, 1angd arborele cu fluturi.

— De ce te amuzi asa? o intreabd Clopotica.

— Colorez aripile fluturilor. Dar firele de pdr
ale pensulei i gadild, si fluturii se tavdlesc de
1Gs... si md fac si pe mine sd rad!

— Sunt foarte frumoase aripile pe care le
pictezi! o laudd zana-carpace.

— Multumesc, Clopotico! Pictez toti fluturii
la fel, cu exceptia unui mic punct Intr-un colt.

Deodatd, un zgomot infricosdtor rdsund
in intreaga pddure. E o masind care trece pe
un drum de tard din apropiere. Noa tresare de
spaimd.

— Ah, nu! Am stricat desenul de pe aripa
acestui fluture! Uite, bietul de el, are o patd
ingrozitoare chiar in mijloc!

— Nu-ti face griji, Noa! Putind variatie nu
stricd, o consoleazd Clopotica.

— Esti dragutd, Clopotica.

— Nu, e adevdrat! Ai creat un fluture original,
care ne va aminti de clipa ta de fricd. [-am gdsit
si un nume: vesmant de vard!

Noa izbucneste in rds, privind cum capodo-
pera ei isi ia zborul vesela.
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T Clopobtet

Clopotica n-are nimic
de facut

Ce agitatie in lumea oamenilor! Zanele au
cobordat din Tara de Nicdieri pentru a aduce pe
lume vara.

In Tara de Nicdieri existd o veritabild armatd
de zane lucrdtoare, care muncesc in secret.

Doamna ministru a verii s-a ardtat foarte
fermd, si nicio muncitoare nu indrdzneste sd
nu se supund. Mai putin una, Clopotica, cea
mai incdpdtdnatd si mai curajoasd dintre
zGnele-carpace.

Tocmai soseste in lumea oamenilor tnsotitd
de Terence, prietenul ei.

Se asazd impreund Intr-o poienitd luminoasd,
dar cam linistitd pentru Clopotica.

— Asta este tabdra zdnelor? ofteazd ea.

— Bineinteles cd nu! i rdspunde Terence.
Doar trebuie sd ne ascundem de oameni!

O conduce apoi la un stejar urias si dd la o
parte frunzisul. Micuta este uimitd: tabdra zane-
lor e mult mai frumoasd decat 1si imaginase.

— Vara e anotimpul cel mai greu de instalat,
ii explicd Terence. Nu ne ajunge o zi.

— Aveti nevoie de o mand de ajutor? le
intreabd ea pe zdnele intdlnite In cale. As putea
face ceva pentru voi?

— Nu, multumim, inventia ta functioneazd
foarte bine.

Clopotica nu gdseste nimic de fdcut si, in
cele din urmd, ofteazd descurajatd:

— Singura sansd sd gdsesc ceva de lucru ar
fi sd md apuc sd ndscocesc din nou inventiile
astea perfecte... Ce ghinion, nu?
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Misiunea, Sergentului (II)

Dupd ce au reusit sd se strecoare in punga de
cumpdrdturi a unui bdietel, Sergentul si cei doi
soldati sperau sd-si gdseascd un nou cdmin. Dar
un ocol pe la patiserie riscd sd le zdddrniceascd
planurile...

Vrand sd ia o prdjiturd uriasd, bdiatul rds-
toarnd punga de pe marginea mesei. Soldatii
sunt aruncati pe podea si privesc dezamdgiti cum
tinta numdrul 1 pdrdseste magazinul fard ei.




Patiserul se apleacd sd-i adune.

—La tanc! Tocmai aveam nevoie de niste
figurine...

Dupd ce 1i spald, 1i sterge si 1i asazd in varful
unui tort aniversar.

—Ei, bdieti, vom avea o noapte... foarte
friguroasd! ofteazd Sergentul, in timp ce
patiserul pune tortul Intr-o vitrind frigorificd.

Captivii au rdbdare pand dimineatd, cdnd
tortul este ambalat si dus undeva departe.
Sergentul si soldatii se trezesc intr-o pizzerie, in
mijlocul unei petreceri.

— Soldati ai Armatei Verzi! exclamd sdrbda-
toritul, ludnd figurinele si pundndu-le pe masda.

— Poate asta e sansa noastrd, bdieti! Probabil
cd bdiatul ne va duce la el acasd, sopteste
Sergentul.

Timp de o ord, 1l observd pe copil cum se
distreazd cu prietenii sdi la jocurile video din
sald. Apoi bdiatul dispare.

— Comandante!  Am  pierdut contactul
vizual! strigd unul dintre cadeti.

— Tinta numdrul 2 e pe cale sd pdrdseascd
incinta. Haideti, bdieti! Repede!

Mica trupd aleargd afard si ajunge tn parcare.
Prea tarziu insd — copilul e deja departe.

Clopotica nu renunta
niciodata

Zanele pregdtesc instalarea verii si au tabdra
sub coroana unui stejar urias, ferite de privirile
oamenilor. Dar, intr-o zi, o masind trece pe
drumul din apropiere, si Clopotica, curioasd,
porneste dupd ea.

— Nu, stai! incearcd s-o opreascd Vidia. Stii
cd e interzis!

— E interzis sd ne ardtdm oamenilor, protes-
teazd zina-carpace, nu sd le studiem inventiile.

In spatele masinii, Clopotica e atentd la
drum, pentru cd nu vrea sd se rdtdceascd la
intoarcere.

— Chestia asta merge chiar foarte repede, e
extraordinard! Dacd o sd inteleg cum functio-
neazd, o sd construiesc una pentru regina
Clarion, hotdrdste mica zand-carpace.

Dar, de fapt, ea este mai interesatd de oa-
meni... Viseazd sd vadd unul de aproape.
Bineinteles, va rdmdne ascunsd, pentru cd se
spune cd oamenii se amuzd vandnd fluturii cu
plase mari.

In fine, masina opreste in fata unei case vechi
de tard. Clopotica se strecoard neobservatd
intre crengile unui copac. Pasagerii ies din
automobil: un bdrbat cu valize si o fetitd cu pdr
lung si roscat.

,»,O sd md tin dupd ei pand in casd!“ 1si spune
Clopotica.

In ultima clipd, se rdzgandeste. Oamenii
acestia au o pisicd mare, care mdndncd zdne...
Totusi, sare pe motorul cald al masinii, ca sd-1
examineze!

— Indiferent ce pericole am de infruntat, rade
ea, nu renunt niciodatd!
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Rdamasi in parcarea unei pizzerii, Sergentul
si soldatii sdi sperd sd gdseascd o solutie pentru
a-si continua misiunea.

O camionetd de livrdri se opreste 1angd ei.

— Hei, Joe, sunt gata de livrare! strigd soferul
cdtre un angajat al pizzeriei.

— Fii atent, aceste pizze sunt pentru picnicul
Exploratorilor Juniori.

Sergentul surdde. Toti trei se agatd de aco-
perisul camionetei si se ascund in racheta de
plastic care o decoreazd. La un hop, masina
se zgaltaie si deschide parasuta unuia dintre
cadeti. Celalalt soldat se agatd de picioarele
camaradului sdu, pentru a-l impiedica sd
zboare. Sergentul se prinde cu o mand de el, iar
cu cealaltd de rachetd, dar bietele jucdrii nu
rezistd mult timp...

Sergentul 1i face un semn celui de-al doilea
soldat si dd drumul rachetei, astfel cd parasuta
ii poartd pe toti trei prin aer. Apoi aterizeazd
teferi la marginea drumului.

Inainte de cdderea noptii, soldatii isi asazd
tabdra pe spatiul verde de langd o benzindrie.
Trebuie sd se gandeascd la ziua de maine. In
timp ce cadetii improvizeazd un cort dintr-un

ziar vechi, Sergentul se catdrd pe acoperisul
benzindriei. De acolo poate admira toate
cladirile din jur. Cu inima plind de sperantd,
mica jucdrie priveste luminile cum se sting una
cdte una la toate ferestrele.

— Trebuie sa fii undeva, sopteste el, visand la
copilul care 1i asteaptd — cine stie? — poate chiar
foarte aproape.

Provocarea doamnei Mim

Intr-o dimineatd, doamna Mim se prezentd
la castelul tandrului rege Arthur.

— Am venit sd-1 vdad pe Merlin! anuntd ea
garda. Du-te si cautd-l imediat!

Ingrozit, strdjerul il chemd pe vrdjitor.

— Doamnd Mim! Ce pldcere sd vd revadd!

—Din cauza ta, scarlatina m-a tintuit la
pat patru sdptdmdani! Am venit sd md rdzbun,
Merlin! E inutil sd mai arunci asupra mea vreo
boald. Am devenit imund! N-o si md mai
invingi de data asta!

— Foarte bine, doamnd Mim. S3 iesim si sd
ctutdm un loc unde sd ne putem infrunta...

Ajunserd intr-o poiand intinsd din pddure,
iar Merlin dddu startul confruntdrii, transfor-
mdnd-o pe doamna Mim intr-un tdntar imens.

Ea asteptd ca vechiul sdu adversar sd-si
foloseascd toate trucurile pe care le stia. Merlin,
in schimb, incepu sd strdnute violent.

—Md scuzati, doamnd Mim... Am rdcit
teribil! zise el cu batista in mand.

— Al rdcit? tipd doamna Mim.

Intr-o clipitd redeveni om. Ba chiar incepu
sd strdnute si eq.

— Ah, Merlin, iar ai castigat! pufni doamna
Mim. M-am gandit la tot soiul de boli, dar la o
simpld rdceald, nu! Simt cd am deja febrd!
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— Sdrmana mea prietend, sd lasdm duelul
pe altd datd, zise Merlin. Ce-ai spune de o
ciocolatd calda?

Doamna Mim il insoti la castel. In fata se-

A

mineului din salon, isi povestird unul altuia
peripetiile magice, sorbind din bduturile calde.
La fel de rdciti, nu se intrerupserd decdt ca sd-si

sufle nasul din cand n cand!

Un potop de catastrofe

Clopoticaeste 0zadnd-carpace foarte curioasd.
Cel mai mult o intereseazd lumea oamenilor,
pentru cd au inventii foarte originale!

Asa cd, intr-o zi, zdrind un automobil care
trece pe drumul din apropierea taberei zanelor,
mica strengdritd il urmdreste pentru a-l cerceta
indeaproape... Masina opreste in fata unei case,
iar soferul si fiica sa coboard si intrd in casd. Fard
sd ezite, Clopotica sare direct pe automobil.

— Ah! se minuneazd ea in fata motorului. Ce
mecanism ingenios!

Tocmai examineazd bujiile si bateria, cadnd
Vidia, zana cea rapidd, soseste bdtand din aripi.

— Clopotica! Trebuie sa pleci de aici! E ris-
cant sd rdmdi in preajma oamenilor.

— Nu, sunt foarte atentd, o asigurd Clopotica.

10

— O, da! o ironizeazd Vidia. Cum 1iti bagi
nasul peste tot, aduci numai necazuri. Te stie
toatd Valea Zanelor!

v A

— O sd fie bine! se incdpdtdneazd mica zand-
cdrpace.

Deodatd, Vidia primeste drept In fatd un jet
de apd rece ca gheata. Clopotica declansase
sistemul de rdcire a motorului... Sdrmana Vidia!

— Ajutor! strigd ea. Dacd apar oamenii,
n-am sd pot scdpal

Clopotica iese In grabd de sub masingd si o
vede pe Vidia udd fleascd.

—Md acuzi cd provoc o sumedenie de
necazuri... dar tu, Vidia, te-ai apucat sd faci
baie aici, in lumea oamenilor!

— Mie-mi spui? mdrdie zdna, rosie de furie.

Dsnep - PIXAR
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Misiunea Sergentului
(sfarsit)

Zorii zilei 1i prind pe Sergent si pe cei doi
cadeti in grddina benzindriei.

Se trezesc brusc, cdci gunoierii string tocmai
ziarul ce le servea drept cort. Cei doi parasutisti
izbutesc sd rdmdnd la sol, dar Sergentul este
aruncat Intr-o pubeld si dus de acolo.

El se catdrd pe marginea tomberonului, apoi
este aruncat in bena unei masini de gunoi.

Cand 1n sfarsit reuseste sd iasd la suprafatd,
Sergentul 1i vede acolo si pe cei doi cadeti,
care sdriserd dupd el in camion. Se asazd pe
marginea benei si se agatd unul de celdlalt ca
sd-1 tragd de acolo.

Toti trei sar din camion si aterizeazd pe o alee.
De dincolo de gard rdsund ecoul unor rdasete.

N2



13/

Sergentul si cei doi soldati

se urcd pe gard. In fata lor se
intinde o grddind minunatd,
plind de balansoare si de
leagdne colorate. Mai
in spate, o minge rosie
sare Intr-o cutie cu
nisip.
Dupd un salt cu parasuta,
iatd-i in gradind, inconjurati
de un grup de jucdrii vesele.
—Bine ati venit la grd-
dinita Razd de Soare! le
ureazd ele cu prietenie.

Ken si Barbie le ara-
td imprejurimile, iar cei
trei decid sd rdmdand aici.

A doua zi, Sergentul isi vede camarazii pur-
tati din mdnd in mdnd la joacd toatd ziua si
se gandeste mdndru cd, desi cea mai grea din
viata lui, misiunea lor fusese Tncununatd de un
succes formidabil.

Existenta zanelor

Clopotica si prietenele ei din Valea Zanelor
au misiunea de a aduce vara in lumea oamenilor.
Cum mica zdnd-carpace si-a terminat deja
treaba, profitd de timpul liber pentru a observa
oamenii.

— E prea periculos! o ceartd Vidia.

Dar Clopotica e mai interesatd de cei doi
locatari ai casei vechi — profesorul Griffith si
fiica lui, Lizzie —, care tocmai scoseserd valizele
din portbagajul masinii.

Deodatd, Lizzie zdreste un fluture zburdnd
prin gradind. Incantatd, fetita 1l lasd sd i se

11

aseze pe deget si observd cd aripile lui sunt
diferite. I-1 aratd tatdlui sdu, spunand:

—E ciudat, dar frumos. Probabil cd zanele
l-au pictat astfel.

— Nu existd zane! protesteazd tatdl ei.

Ascunsd sub masind, Clopotica se infurie.
Da sd se ndpusteascd spre profesor, dar Vidia o
trage Tnapoi.

— Nu, stai aici! Dacd te vede, o sd te prinda!

— Dar Lizzie are dreptate, bdlmdjeste Clo-
potica. Noa a pictat asa aripile fluturelui.

— Si ce! rosteste Vidia. Tatdl ei nu trebuie
sd stie. A prins deja un fluture in plasd ca sa-1
studieze.

— Ai dreptate, admite Clopotica. Prefer sd
hoindresc neobservatd, dar liberd! Sunt atatea
aventuri care md asteaptd, ar fi pdcat sd nu le
trdiesc!

Sub ochii ngroziti ai Vidiei, micuta incd-
pdtdnatd o zbugheste sd exploreze gradina oa-
menilor.

4
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[rumoasa

1ol
Adormiuta

A J
Un far in padure
Printesa Aurora l-a adoptat pe Dracus, un
dragon micut si simpatic, deloc periculos. Dupd
ce a bdgat spaima in toti locuitorii castelului,

acesta s-a ardtat prietenos si toatd lumea l-a
indrdgit.
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In seara aceasta, pdrintii Aurorei urmeazd sd
cineze la castel. Cum ei nu l-au vdzut tncd pe
Dracus, printesa e ingrijoratd.

— Cu sigurantd, mama va tipa de fricd, i
spune ea lui Dracus. Candva, ursitoarea cea rea
s-a transformat in dragon pentru a ne ataca pe
mine si pe Phillip.

Dracus strdmbd din bot. Aurora il mangaie
pe cap, razand.

— Am incredere 1n tine, Dracus. Vei sti sd fii
fermecdtor, iar pdrintii mei te vor indrdgi.

Deodatd, se porneste o furtund. Printul
Phillip exclama:

— Ce ploaie! Md tem cd pdrintii tdi se vor
rdtdci, Aurora. Ar trebui sd gdsim un mijloc sd
le ardtdm unde e castelul...

Dracus sare pe fereastrd si zboard pe
acoperisul turnului de veghe. De acolo, sufld
o flacdrd imensd spre nori, pe care vizitiul
pdrintilor Aurorei o zdreste.

— Se vede castelul, Majestdtile Voastre!

In scurt timp, caleasca regald soseste la palatul
Aurorei si al lui Phillip. Revenit in sufragerie,
Dracus este primit ca un adevdrat erou.

— Ce dragon curajos! se entuziasmeazd Aurora.

La desert, printesa 1i oferd cea mai mare
bucatd de prdjiturd, spundnd:

— Iti multumesc, Dracus, cd i-ai condus pe pd-
rintii mei pdnd aici. Tocmai ai inventat primul
far de pddure... si cred cd nu va fi ultimul!
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Mai departe de (ungul
nasului

Vara abia a tnceput. Clopotica si-a terminat
treaba in lumea oamenilor si profitd de timpul
liber pentru a explora gradina lui Lizzie. Vidia
o insoteste.

Deodatd, mica zdna incremeneste.

— Ah, Vidiq, priveste! Lizzie a construit un
drum din nasturi pe pdmant!

Clopotica rdde voioasd. Cele doud zdne
pasesc pe drumul de nasturi, pand cand zdresc
o cdsutd fermecdtoare, construitd din carton,
nuiele si frunze de iederd.

— Lizzie este foarte priceputd, constatd
Clopotica. Cadsuta asta pare fdcutd de o za-
nd-carpace!

— Dar Lizzie e o fetitd, i aminteste Vidia.

Clopotica ridicd din umeri si se apropie
fard teamd de addpostul pregdtit pentru zdne.
Vidia tace, pentru cd nu ar recunoaste in ruptul
capului cd 1i place cdsuta...

Fard sd ezite, Clopotica impinge usa cdsutei si
intrd. Ce minundtie! Induntru, gdseste mobilier
pe mdsura sa si totul foarte frumos decorat. Stie
prea bine cd Lizzie nu le-ar fi intins niciodatd o
capcand zanelor!
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— Poti sd te apropii, Vidia! Nu e niciun pericol.

— Serios?

Si, poc!, zdna cea rapidd ordond vantului sd
tranteascd usa cdsutei.

— Chiar dacd nu din vina lui Lizzie, iatd-te
inchisd in aceastd frumoasd cdsutd, Clopotical
o ironizeazd ea. Data viitoare sd te gdndesti mai
bine... si sd vezi mai departe de lungul nasului

tdu bagdret!

Frumoasa-Bestia
O tocana vrgjita

Belle se plimba prin castel fredondnd o melo-
die. Trdia aici de cateva luni si incepuse deja sd
se simtd ca acasd. Locuitorii castelului, transfor-
mati in obiecte vrdjite, se purtau frumos cu ea.

Belle intrd in bucdtdrie sd le facd o vizitd
doamnei Ceainic si plitei.

— Bund ziuq, Belle! o primird ele amabile.

— Bund ziua! rdspunse fata.

— Ai venit la timp pentru o ceascd de ceai,
rosti doamna Ceainic.

Cescutd sdri pe bar si se asezd in fata fetei.

— O sd-ti tin eu ceaiul, zise el.

— In reguld, se invoi Belle.

— Cum ti-ai petrecut dimineata in bibliotecd?
intrebd doamna Ceainic.
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— O, minunat! exclamd Belle. Am terminat
cartea despre cavalerii Tn armurd si am nceput
alta despre un print transformat in broscoi.

— In broscoi! strigd plita.

Dinspre cuptor se ridicd deodatd un fum
negru. Cand se mai risipi, Belle descoperi frip-
tura uscatd si legumele arse.

— Ce facem cu cina Bestiei! se ingrijord doam-
na Ceainic.

In clipa aceeaq, in bucdtdrie intrd Sfesnic.

— Ce-i cu mirosul dsta groaznic? intrebd el.
Apoi intelese ce se Intdmplase. Nu-i putem
servi Bestiei fripturd arsd! Ce e de fdcut?

— O tocand vrdjitd! rdspunse Belle.

Lud cateva legume, le curdtd, le tdie si le
aruncd tn oald. Apoi addugd friptura.

Chiar atunci, Bestia intrd in bucdtdrie.

— De unde vine aroma aceasta delicioasd?

— E cing, rdspunse Belle, facandu-le cu ochiul
doamnei Ceainic si plitei. O tocand vrdjitd!

Arca zanelor

Zanele au misiunea de a instaura vara in
lumea oamenilor. Dar Clopotica, fire curioasd,
se amuzd urmdrind o masind care trecuse prin
apropierea taberei lor. O fetitd o descoperd si o
duce In camera sa.

— Fug sd aduc ajutoare! 1i strigd Vidia prin
geam.

Vidia nu stie cd fetita se poartd frumos
cu Clopotica. Altfel, n-ar mai fi atat de
ingrijoratd... si ar avea timp sd se addposteascd
de furtuna care tocmai izbucnise! Neputdnd
zbura prin ploaie, Vidia traverseazd poienita
in fugd si ajunge udd leoarcd in tabdra zanelor,

explicandu-le:
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